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Good To Know Part 1
Vitajte v ludskej stranke vasich bezpecnostnych systémov!

Tato lekcia vam poskytne informacie, ktoré je dobre vediet pri vyvijani Pluginov pre
Systém C4.

V prvej Casti tejto lekcie zacneme s predstavovanim nastroja, ktory Gamanet
poskytuje vyvojarom C4 Pluginov pod nazvom Developer Console.

Systém C4 umoznuje spustanie Pluginov réznych kategorii.

Kazdy z nich mdze byt vyvijany v inej platforme, runtime a verzii .NET.

Tento vyber zavisi od umiestnenia Pluginu v ramci Systému C4, ako aj od toho, i

pracuje vo vnutri prostredia Systému C4 ako jeho rozsirenie, alebo prepaja externy
systém.

Pluginy urcené na rozsirenie C4 Clienta, ako napr. Klientske Panely, musia byt
vyvijané v rovnakej platforme ako C4 Client, a teda v .NET Framework 64-bit, verzia
4.8.

Pluginy typu Report, ktoré beZia v core module C4 Servera funguju v .NET Core 64-
bit, verzia 6.0.

Smart Routiny beZiace v prostredi C4 Servera, v module pre spravu incidentov
a workflow, sa taktiez vyvijaju v .NET Core 64-bit, verzia 6.0.

Vo vSeobecnosti, pokial je to mozné, odporucame vsetky Pluginy vyvijat'v runtime
Any.

V pripade Driverov a IS Connectorov, ktoré su urcené na komunikaciu s externymi
zariadeniami, vyber platformy a runtimeu zavisi od toho, ¢i k nim vyrobca
poskytuje SDK.

Ak je k dispozicii SDK, je potrebné sa riadit' platformou a runtimeom, v ktorych je
naprogramovaneé SDK.

Ak vyrobca neposkytuje SDK, Gamanet odporuca vyvijat'v platforme .NET Standard
a runtime Any.

Ako méZzeme vidiet, mame k dispozicii Styri r6zne Plugin Runnery, aby bolo mozné
spustat Drivery pod ich konkrétnymi platformami a runtimeami.
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Pre ladenie Pluginov pocas ich vyvoja Gamanet poskytuje jednotné prostredie -
aplikaciu Developer Console. Uvolfuje sa v Styroch variantoch pokryvajucich vietky
Styri mozné kombinacie platforiem a runtimeov.

Developer Console je jedinym miestom, kde je moZzné spustat' a preverovat
Pluginy, ktoré eSte nie su licencované.

Developer Console je distribuovana nezavisle od Systému C4, mbzeme si ju
stiahnut'v sekcii Downloads na Portalovych sluzbach.

Developer Console sa Standardne nainstaluje do prieCinka Program
Files\Gamanet\Developer Console.

Ako sme uz spominali, nainStaluje sa v Styroch variantoch.

Adresar Core obsahuje DeveloperConsoleCore_x64.exe a
DeveloperConsoleCore_x86.exe.

Adresar Framework obsahuje DeveloperConsoleFramework_x64.exe a
DeveloperConsoleFramework_x86.exe.

VSetky varianty Developer Console pouzivaju rovnaky subor gamanet.config.
Umoznuje jednotné prihlasenie na jeden C4 Server pre vSetky varianty.

Ako aktivovat Developer Console

Pri prvom spusteni Developer Consoly je potrebné nastavit'jej pripojenie
k Systému C4.

V okne Application Settings zadajte Udaje, ktorymi sa prihlasujete do Systému C4.

Ako sme spominali v predchadzajucich lekciach, prihldseny pouZivatel musi mat
opravnenia pre inStalovanie Driverov do Systému C4.

Pomocou tlacidla Check preverte, ¢i su zadané udaje spravne.

Ak je pri spusteni Developer Consoly k dispozicii jej novSia verzia, automaticky sa
upgradne na najnovsiu oficialne uvolnenu verziu.

Je mozné povolit'aj preberanie Beta verzii, avSak odporu¢ame pouzivat'iba
oficialne uvolnené verzie.

Gamanet a. s. | Zatisie 12, 831 03 Bratislava, Slovakia | www.c4portal.com | info@gamanet.com | +421 2 44637244



[S zama

Tlacidlo Log nam umozZnuje rychly pristup do Specialneho adresara v Temp
prieCinku uZivatela, kde sa ukladaju logy generované samotnou Developer
Consolou, ako aj vyvinutymi Pluginmi.

Prihlasovacie udaje zavedieme do Developer Consoly pomocou tlacidla Apply.

Po vytvoreni spojenia so Systémom C4 je mozné zacat's Developer Consolou
pracovat.

Visual Studio Solution mdZe obsahovat jeden alebo viac Plugin projektov v réznych
platformach a runtimeoch.

Pri vytvarani nového projektu si vyvojar zvoli platformu a runtime, v ktorych bude
pracovat. Je dOlezité si uvedomit, Ze pre kompatibilitu so Systémom C4 je potrebné
vyvijat Pluginy v .NET verziach starsich alebo rovnakych ako su Systémom C4
podporované. V sucasnosti sU najvysSimi podporovanymi verziami Core 6.0 a
Framework 4.8.

Jeden projekt mdZe obsahovat viacero Pluginov, ale odporucame, aby boli vSetky
rovnakej kategorie. Je to déleZité z dovodu distribucie Pluginov do jednotlivych
Casti Systému C4, ako aj pre ich upgrady.

Ako pripravit' Plugin Solution
Pozrime sa teraz bliZzSie na odporucanu Strukturu Solutionu.

V Gamanet konvencii su pri vyvoji Pluginov zdrojové kédy a binarne kédy
udrzZiavané v samostatnych podadresaroch.

Podadresar src obsahuje zdrojové kédy pre jednotlivé projekty.

Ako sme si uz povedali, priec¢inok Solution mdZe obsahovat jeden alebo viacero
projektov Pluginov.

Podadresar @bin obsahuje skompilované DLL subory.
Tieto su dalej rozdelené do podadresarov podla jednotlivych projektov.

Je dblezité buildovat vSetky Pluginy do spolo¢ného @bin adresara, aby bolo mozné
vytvorit'jeden inStalacny balicek z celého Solutionu.
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Povinnou sucastou pri vyvoji kazdého inStalacného balicka je Packagelnfo DLL,
ktory musi byt umiestneny priamo v root adresari @bin. Ide o Specificky projekt,
ktorého ucel si podrobne vysvetlime neskér v tomto videu.

Pre kazdy Visual Studio Solution je moZné skonfigurovat Developer Consolu.

VSetky konfiguracie pre Developer Consolu su obsiahnuté v subore dcp.
Odporucame ho umiestnit'do root adresara celého Solutionu, s rovnakym nazvom
ako je nazov Solutionu.

Ak sa budeme riadit' popisanou Strukturou podadresarov, ako aj

doporucenym umiestnenim dcp projektu, Developer Console automaticky pripravi
nastavenie defaultnych podadresarov s finalnymi DLLkami jednotlivych Pluginov.
V pripade spravy lokalizacii v ramci vyvoja Pluginu predpripravi taktiez adresar pre
ich spravu.

V dal3ej Casti lekcie vas prevedieme jednotlivymi krokmi prace s Developer
Consolou.
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